Vorlegen - Nachlegen

Regeln: Zwei Schiitzen schiel3en gegeneinander. Ihr macht unter euch aus,
wer den ersten Schuss abgibt. Der Schiitze A legt also vor, der andere
(Schiitze B) muss nachlegen. Schiel3t Schiitze B mit diesem Pfeil eine
héhere Ringzahl erhalt er einen Punkt und muss nun selbst vorlegen,

sonst erhalt Schiitze A einen Punkt und darf wieder zuerst schief3en.

Wenn ein Schiitze eine 10 vorlegt, kann der andere natirlich nicht

héher punkten, geschossen wird aber trotzdem.

Gewinner ist derjenige, der zuerst 10 Punkte erreicht
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