Fuchsjagd

Regeln: Ein Schiitze wird als Fuchs bestimmt, die anderen sind die Jager. Der Fuchs schiel3t seinen

ersten Pfeil, die Jager schieen nicht mit. Dann schiel3en ab dem 2. Pfeil Fuchs und Jager gemeinsam.

Wenn es ein Jager geschafft hat, den Fuchs zu Giberholen, wird dieser der Fuchs und das Spiel
beginnt auf einem neuen Blatt von vorne. Wenn ein Fuchs 12 Pfeile durchhélt gewinnt er und darf
einen neuen Fuchs bestimmen.

Viel Spaf3!
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